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1.

JPO lab 12a zadl

Konto oszczednoS$ciowe

Napisz program obshugi kont bankowych. W tym celu, utworz interfejs IKonto, posiadajacy
metody do wplat (metoda Wplata, z argumentem kwota) i wyptat (metoda Wyplata,
z argumentem kwota) oraz odczytu (Bilans) stanu konta.

Implementujgca powyzszy interfejs klasa KontoOszczednosciowe powinna posiadaé
prywatne pole bilans oraz metody wynikajace z implementacji interfejsu. Metoda Wyplata
powinna zakazywac¢ wyptat kwot wyzszych od stanu konta. Rozwigz problem za pomoca
wyjatku (standardowego, badz niestandardowego).

Dodatkowo, zaimplementuj metode PolaczDwa, umozliwiajaca polaczenie dwoch
wskazanych kont bankowych (obejmujace likwidacje tego z nich, na ktorym znajduje sig
mniejsza kwota pieni¢dzy; jak zamierzasz zrealizowac likwidacje konta?)

Nastepnie, utworz dla klasy KontoOszczednosciowe jej podklase MaleKonto,
umozliwiajace realizacj¢ wyptat tylko do wskazanej wysokosci. W celu realizacji zadania,
przeston metodg Wyplata.

Zademonstruj dziatanie wszystkich wymienionych metod w utworzonej przez siebie klasie
Bank.

Dwa ciagi — wyjatki

Na standardowym wejsciu, w kolejnych dwoch wierszach, zapisane sa dwa ciagi znakow,
odpowiednio cigg a i ciag b, takie ze dlugosé(a) < dlugosé(b). Skonstruuj tablice liczb
catkowitych, o wymiarze 10 * 2. Zapisz w kolejnych wierszach tej tablicy pozycje
wszystkich wystapien ciggu a wewnatrz ciagu b, w postaci:

[indeks pierwszego znaku ciagu a w_ciggu b, indeks ostatniego znaku ciagu a w ciagu b].
Zastosuj numeracje znakow zaczynajacg si¢ od 1.

Zaproponuj wilasne wyjatki do opisu potencjalnych bledéw w programie. Dokonaj ich
zgloszenia i obstugi we wszystkich niezbednych miejscach programu.

Przykladl
Dane wej$ciowe:

aba
ababakjabsabagab
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Dane wyjsciowe:

1 3
3 5
11 13
Przyklad2

Dane wej$ciowe:

anbbngdfaa
bbdnf

Dane wyjsciowe:

Operacja niewykonalna - ditugosc(a) > dtugosc(b)

Stos — obstuga wyjatkow

4. Zdefiniuj w jezyku Java podstawowe operacje do dziatah na stosie (top, pop, push).

Wykorzystaj je w programie wypetniajacym stos liczb catkowitych liczbami naturalnymi
wprowadzonymi ze standardowego wejscia. Oprdznij zbudowany stos, wyprowadzajac na
wyjscie wszystkie i tylko te sposrdd zdejmowanych liczb, ktore sa podzielne przez 2.
W programie zdefiniuj obstuge sytuacji wyjatkowych, powstajacych w trakcie jego dzialania.
Skorzystaj z wyjatkow wiasnych (niestandardowych). Obstuz je w najprostszy mozliwy
sposob: zaniechaj obliczen i dokonaj bezpiecznego zamknigcia programu. Pamigtaj o
koniecznosci uzycia klauzuli throws.

Stos — implementacja interfejsu i obstuga wyjatkow

5. Zdefiniuj interfejs Stos, z podstawowymi funkcjami do obstugi stosu (top(), pop(),
push(int el)) oraz stala r, oznaczajacg pojemno$¢ stosu.
Zaimplementuj ten interfejs w klasach: Stos_Tablica (stos przechowywany w klasycznej
tablicy, o pojemnosci zadanej w interfejsie) oraz Stos_Lista (stos przechowywany i
obstugiwany w klasie wbudowanej ArraylList).
W obu klasach uzyj dokonczeniowej metody finalize, ktora specjalnym komunikatem
poinformuje o likwidacji obiektu, a wezesniej wyprowadzi zawarto$¢ stosu w obiekcie.
Do zgtoszenia wyjatkow powstajacych w wyniku dziatan na stosie uzyj wyjatkow wiasnych
stos_pusty i stos_pelny. Rozdziel miejsca zgloszenia i obstugi tych wyjatkow. Pamigtaj
o koniecznos$ci uzycia klauzuli throws. Oprocz wlasciwych sekcji obstugi wyjatkow, zdefiniuj
sekcje finally, ktéora poinformuje specjalnym komunikatem o wyj$ciu z obszaru
potencjalnych zgloszen wyjatkow.
W kazdej z klas umies¢ pole statyczne ile_obiektow, ktore bedzie przechowywac biezaca
liczbe obiektow danego typu. Umies¢ we wlasciwych miejscach instrukcje odpowiedzialne za
modyfikacje tego pola.
Interfejs Stos i klasy Stos_Tablicai Stos_Lista umie$¢ w odrgbnym pakiecie Stosy.
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Utworz jeden obiekt typu Stos_Tablica (0Obl) i dwa obiekty typu Stos_Lista (Ob2,
Ob3). Wykonaj na tych obiektach dziatania (PU , PO , TO ) wskazane w pliku wejsciowym
plikl.txt. Na koniec, wyprowadz wartosci przechowywane w polach statycznych
ile_obiektow obu klas. Wszystkie informacje wyprowadz do pliku wyj$ciowego
plik2.txt.

Przyklad
Dane wejsciowe, dla r = 5 (dane w pliku plik1.txt) :

PU OB1 2 //push do stosu-tablicy
PU OB1 4

PU OB1
PU OB1
PU OB1
PU OB1
PO OB2 //pop z pierwszego stosu-listy
TO OB3 //top z drugiego stosu-listy

PU OB3 9 //push do drugiego stosu-listy
PU OB3 1

PU OB3 4

PU OB3 3

PU OB3 7

PO OB3 //pop z drugiego stosu-listy

TO 0B3

A 00 N W

Dane wyjsciowe (dane w pliku plik2.txt):

Stos OBl pelny!

Stos OB2 pusty!

Stos OB3 pusty!
Szczytowy element OB3: 3
Obiekty Stos_tablica: 1
Obiekty Stos_Lista: 2

Zadania dodatkowe

6. JPO_lab_12b_zadl
7. JPO lab_12b zad3

8. JPO lab 12b zad5



